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Abstract

Problem solving is one of the skills that must be mastered by students. To support this, it
is necessary to use media that can be used, one of which is using e-LKPD. Another
support is that an appropriate learning model is needed, one of which is using the PBL
model. This study aims to determine the development of e-LKPD that meets the criteria of
being valid, practical and suitable for use. Descriptive-qualitative research method is
used in this study. The subjects of this study were students of class X Clothing at SMK
Muhammadiyah Ponjong with purposive sampling technique. Questionnaire was used to
collect data. The development model used is ADDIE. The results show that the average
total validation for the development of e-LKPD is 4.59 with very valid criteria. The
results of student responses obtained an average score of 4.54 with practical criteria.
There was an increase between the pre-test and post-test scores with an average
difference of 16.60. So that the development of an integrated PBL-based e-LKPD in
solving mathematical problems at SMK Muhammadiyah Ponjong meets the criteria of
being very valid, practical and effective so that it can be used as an alternative to
problem solving.

Keywords: E-LKPD, Problem solving, PBL
Abstrak

Pemecahan masalah merupakan salah satu kemampuan yang harus dikuasai oleh peserta
didik. Untuk mendukung itu, diperlukan media yang dapat digunakan salah satunya
menggunakan e-LKPD. Dukungan lain yaitu diperlukan model pembelajaran yang tepat,
salah satunya menggunakan model PBL. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
pengembangan e-LKPD memenuhi kriteria valid, praktis dan layak digunakan. Metode
penelitian deskriptif-kualitatif digunakan dalam penelitian ini. Subjek penelitian ini
adalah peserta didik kelas X Busana di SMK Muhammadiyah Ponjong dengan teknik
purposive sampling. Angket digunakan untuk mengumpulkan data. Model pengembangan
yang digunakan adalah ADDIE. Hasil menunjukkan total rata-rata validasi terhadap
pengembangan e-LKPD adalah 4,59 dengan kriteria sangat valid. Hasil respon peserta
didik diperoleh rata-rata skor 4,54 dengan kriteria praktis. Ada peningkatan antara nilai
pre-test dan post-test dengan perbedaan rata-rata 16,60. Sehingga pengembangan
e-LKPD berbasis PBL terintegrasi pemecahan masalah matematika di SMK
Muhammadiyah Ponjong memenuhi kriteria sangat valid, praktis dan efektif sehingga
dapat digunakan sebagai salah satu alternatif memecahkan masalah.

Kata kunci: E-LKPD, Pemecahan masalah, PBL
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PENDAHULUAN

Dalam dunia pendidikan, pentingnya berkomunikasi harus dilatih dan diutamakan
untuk menghindari ketidaktahuan yaitu dengan cara meningkatkan pengetahuan dalam
pembelajaran (Kent, 2020). Pada pembelajaran matematika khususnya, banyak sekali
timbul pertanyaan tentang bagaimana langkah untuk membangun pemikiran tentang
hakikat matematika, bagaimana matematika itu diajarkan, dipelajari dan pada akhirnya
apa yang membentuk keberhasilan dalam mempelajarinya (Namukasa & Aryee, 2021).
Selain itu, penggunaan bahan ajar yang belum mengikuti perkembangan teknologi
menjadi suatu masalah baru yang harus dituntaskan mengingat pemanfaatan teknologi
sudah harus diterapkan dalam pembelajaran (Hamdani & Priatna, 2021). Penggunaan
bahan ajar yang tepat akan berdampak pada proses pembelajaran yang efektif dan efisien
serta akan mempengaruhi kualitas pembelajaran (Sarlotha et al., 2022). Sehingga
diperlukan suatu pengembangan pada bahan ajar, salah satunya yaitu Lembar Kegiatan
Peserta Didik (LKPD).

Berkembangnya zaman dan teknologi pada bahan ajar, maka LKPD sendiri juga
sudah banyak dilakukan pembaharuan yaitu sudah menggunakan media digital yang
dinamakan lembar kerja peserta didik digital (e-LKPD) (Nurbayani et al., 2021). Selain
itu, e-LKPD merupakan pedoman peserta didik yang digunakan untuk mengembangkan
aspek kognitif, menyelidiki atau memecahkan masalah sesuai dengan indikator prestasi
belajar yang harus dicapai (Negari et al., 2021). Penelitian menggunakan media e-LKPD
juga telah dilakukan oleh (Rachmasari et al., 2019; Indriani & Marhaeni, 2022; Rahayu et
al., 2021). Media pembelajaran ini disamping mudah untuk digunakan, juga dalam
penyampaian masalah kepada peserta didik dapat disajikan beragam bentuk pertanyaan
yang membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dan menyenangkan (Prastika &
Masniladevi, 2021). Maka dari itu, tidak dapat dipungkiri bahwa e-LKPD ini merupakan
perangkat ajar yang banyak diteliti dan selalu dikembangkan.

Perkembangan metode pembelajaran yang efektif membutuhkan kemampuan guru
untuk mendesain suatu pembelajaran yang sesuai (Svensson & Holmqvist, 2021). Selain
ketugasan sebagai pengajar, yang dibutuhkan seseorang guru adalah memiliki cara
tertentu untuk membimbing peserta didik dalam memecahkan masalah matematika
(Nurnberger-Haag et al., 2021). Selain itu guru harus memahami karakter masing-masing
peserta didik (Burgess & Stuss, 2018). Perlu juga untuk melihat hasil pengetahuan
peserta didik agar dapat menggambarkan kondisi kehidupan nyata dan motivasi belajar
peserta didik meningkat (Agordzo & Lu, 2020). Dalam memecahkan suatu permasalahan,

keterampilan kognitif juga tidak terlepas untuk menarik kesimpulan yang logis dan
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mengambil suatu keputusan (Sachdeva & Eggen, 2021). Kegiatan pemecahan masalah
dapat juga dilakukan dengan cara memotivasi belajar peserta didik sambil
memperkenalkan beragam permasalahan yang menarik disekitar lingkungan pendidikan
(Kwon & Capraro, 2021). Beberapa tahapan metode pemecahan masalah, Polya (1973)
menyatakan empat tahapan, yaitu memahami masalah, menyusun rencana, melaksanakan
rencana, dan melihat ke belakang (Tambunan, 2019) begitu juga dengan (Rusman, 2018;
Maharani et al., 2019; Son et al., 2020) yang sependapat dengan tahap di atas. Oleh sebab
itu, untuk meningkatkan dan mendorong peserta didik dalam memecahkan suatu masalah,
harus ada model pembelajaran yang bisa digunakan salah satunya yaitu menggunakan
model pembelajaran berbasis masalah atau Problem Based Learning (PBL).

Gagasan PBL telah meresap pada lembaga pendidikan di berbagai tingkatan, dari K
-12 hingga pengaturan pendidikan tinggi (Scholkmann & Thomassen, 2019). Pada PBL,
siswa dapat mengekspresikan hasil pekerjaan mereka dan penerapannya ke permasalahan
dunia nyata (Virtue & Hinnant-Crawford, 2019). PBL merupakan model pembelajaran
yang menghubungkan permasalahan dalam kehidupan sehari-hari, sehingga peserta didik
secara tidak langsung dapat mengasah pemikiran kritis, kreatif dan sistematis untuk
mencapai kompetensi inti pada setiap mata pelajaran (Faqiroh, 2020). PBL dapat
memberikan model reformasi sekolah yang efektif jika diterapkan dengan tepat (Odell et
al., 2019). PBL memiliki beberapa tahapan yaitu orientasi peserta didik pada masalah,
mengorganisasi peserta didik, membimbing penyelidikan, mengembangkan dan
mempresentasikan hasil karya, serta menganalisis dan mengevaluasi prosesnya
(Isrok’atun & Rosmala, 2018). Begitu juga dengan (Sujana & Sopandi, 2020; Arooj et al.,
2021; Palupi et al., 2020) yang sejalan dengan tahapan di atas. Model PBL berguna untuk
merangsang siswa dalam situasi berbasis masalah, mendorong siswa untuk menerapkan
keterampilan pemecahan masalah, dan menghubungkan pengetahuan tentang masalah
dunia nyata (Pratiwi & Wuryandani, 2020). Oleh sebab itu, model ini sangat tepat untuk
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah.

Namun, berdasarkan kenyataan yang ada di lapangan masih banyak permasalahan
yang dihadapi yaitu bahan ajar matematika kurang mengikuti perkembangan zaman dan
teknologi, peserta didik kurang terbiasa untuk melakukan kerja kelompok secara
maksimal, rendahnya kemampuan dan pemahaman peserta didik untuk memecahkan
permasalahan matematika serta kurangnya keterampilan memecahkan masalah yang
berimbas pada hasil belajar matematika yang rendah dan belum mencapai KKM.
Penelitian ini telah banyak juga dilakukan oleh peneliti lain, tetapi e-LKPD ini didesain

agar siswa juga mengenal sekilas tentang budaya. Akan lebih baik lagi jika dikenalkan
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tidak hanya sekilas, namun menyeluruh. Berdasarkan permasalahan tersebut, maka tujuan
dari penelitian ini adalah agar pengembangan E-LKPD berbasis PBL terintegrasi
kemampuan pemecahan masalah peserta didik materi pola bilangan dan jumlah pada
barisan aritmetika kelas X Busana 1 SMK Muhammadiyah Ponjong memenuhi kriteria

valid dan bisa digunakan sebagai salah satu alternatif memecahkan masalah bagi peserta
didik.

METODE PENELITIAN

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model ADDIE
yang meliputi Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation (Suharnita
& Anggraini, 2021). Peneliti memilih menggunakan model ADDIE dalam pengembangan
e-LKPD ini karena meskipun prosedur pengembangan dipersingkat namun isinya telah
mencakup proses pengujian dan revisi sehingga produk yang dikembangkan memenuhi
kriteria produk yang baik, teruji dan tidak mengandung kesalahan (Cahyadi, 2019).

Dalam penelitian ini, subjek dipilih berdasarkan tingkat kemampuannya terhadap
informasi yang akan diungkapkan. Subjek penelitian ini terdiri dari peserta didik kelas X
Tata Busana 1, dengan jumlah 10 responden yang dianggap berkompeten untuk mewakili
dari keseluruhan peserta didik di kelas X Busana 1 yang ada di SMK Muhammadiyah
Ponjong. Responden dipilih dengan 3 pembagian kelompok yaitu kelompok atas
sebanyak 3 siswa yang diambil dari siswa peringkat 3 besar. Kelompok bawah sebanyak
3 siswa diambil dari siswa peringkat 3 besar dari belakang. Kelompok tengah sebanyak 4
siswa yang diambil secara acak antara kelompok atas dan bawah.

Dalam penelitian ini, instrumen pengumpulan data adalah lembar validasi ahli
materi dan ahli media yang digunakan untuk mengetahui validitas e-LKPD yang
dikembangkan. Penilaian hasil belajar peserta didik dan respon angket penggunaan
e-LKPD digunakan untuk memperoleh informasi kepraktisan dan kegunaan e-LKPD.

Dalam penelitian ini, teknik analisis data dievaluasi berdasarkan pengelompokan
produk dan kriteria kelayakan. Produk yang dikategorikan valid adalah produk yang
layak untuk digunakan. Kepraktisan e-LKPD menunjukan bahwa mudah untuk dipahami
dan diterapkan sehingga selaras dengan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. Untuk
mengetahui apakah e-LKPD yang dihasilkan telah memenuhi syarat valid, dilakukan
analisis data validitas produk. Pertama, hasil validasi e-LKPD dianalisis dengan mencari
rata-rata setiap kriteria dan aspek pada lembar validasi sampai ditemukan rata-rata total
validator (Farman et al., 2021). Untuk mengetahui apakah e-LKPD yang dihasilkan telah

memenuhi syarat valid, dilakukan analisis data validitas produk. Pertama, temuan validasi
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E-LKPD dinilai dengan menghitung rata-rata setiap kriteria dan setiap aspek dalam

lembar validasi hingga tercapai rata-rata total penilaian validator. Rata-rata total validator

penilaian tersebut kemudian disesuaikan dengan kriteria validitas yang telah ditetapkan

berikut dengan V menyatakan validitas rata-rata (Farman et al., 2021).

Tabel 1. Kriteria validitas

Rentang validitas Kriteria

4<V<sS Sangat Valid
3<v<4 Valid
2<V<3 Cukup valid
1SV<2 Tidak valid

Untuk memperoleh data respon peserta didik terkait model pembelajaran dengan
menggunakan sosial media ini digunakan angket kebergunaan yang dikenal dengan USE
questionnaire (Sasongko et al., 2020). Skala yang digunakan adalah skala 1 sampai
dengan 5. Aspek yang diukur dengan angket ini mencakup kegunaan (usefulness),
kemudahan pemakaian (ease of use), kemudahan mempelajari (ease of learning) dan
kepuasan (satisfcation). Sedangkan untuk rata-rata kepraktisan e-LKPD yang
dikembangkan, dapat dilihat dan disesuaikan dengan kriteria kepraktisan yang telah

ditetapkan sebagai berikut dengan P menyatakan suatu rata-rata kepraktisan e-LKPD.

Tabel 2. Kriteria kepraktisan

Rentang kepraktisan Kriteria
4<P<5 Praktis
3<P<4 Cukup praktis
2<P<3 Kurang praktis
1<P<2 Tidak praktis

Analisis validitas, kepraktisan dan kebergunaan e-LKPD diperoleh melalui angket
ahli materi dan ahli media, angket respon peserta didik dan hasil pre-test serta post-test
peserta didik. Angket diolah menggunakan aplikasi Microsoft Excel dan SPSS. Penentuan
dilakukan dengan melakukan uji-t, berbantuan SPSS. Jika terdapat perbedaan hasil
belajar sebelum dan sesudah kegiatan pembelajaran dengan e-LKPD, maka e-LKPD
dikatakan praktis dan dapat digunakan.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Pengembangan e-LKPD berbasis PBL terintegrasi kemampuan pemecahan masalah
matematika peserta didik dilakukan menggunakan model pengembangan ADDIE dengan
langkah-langkah sebagai berikut:

Analysis (Analisis)

Hasil observasi kelas dan diskusi dengan guru matematika kelas X Busana 1 SMK
Muhammadiyah Ponjong digunakan untuk melakukan analisis. Menurut wawancara guru,
grup WhatsApp masih mendominasi kegiatan belajar online peserta didik. Hal ini
membuat pembelajaran peserta didik kurang berjalan dengan maksimal. Beberapa siswa
masih ada yang belum memahami keseluruhan materi yang disampaikan oleh guru.
Selain itu peserta didik juga kurang bisa memahami cara untuk memecahkan masalah dari
permasalahan tersebut. Kurangnya pemahaman dan keterampilan dalam memecahkan
masalah tersebut berdampak pada hasil belajar matematika peserta didik. Akibatnya,
dibutuhkan media yang dapat membantu pemahaman dan keterampilan pemecahan
masalah matematika peserta didik. Sehingga, e-LKPD dengan aplikasi liveworksheets
digunakan dalam pengembangan ini.

Design (Desain)

Pada langkah desain ada 3 tahapan yang akan dilakukan yaitu, tahap persiapan,
pelaksanaan dan pelaporan. Sebelumnya, peneliti menemui kepala sekolah untuk
meminta izin penelitian terlebih dahulu. Setelah itu menyiapkan bahan materi yang
nantinya akan diinput kedalam aplikasi live worksheets di https://www.liveworksheets.co
(Mukti et al., 2021) Tahap terakhir yaitu pelaporan, dimana peneliti harus mengolah data
dari angket yang telah diisi oleh responden. Untuk mengolah sendiri, peneliti harus
menggunakan aplikasi Microsoft Excel dan SPSS. Setelah diolah, hasil akan dituangkan
ke dalam tabel rekapitulasi respon pengguna dan diagram analisis data. Setelah itu,
peneliti memberikan kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan.

Development (Pengembangan)

Pada langkah pengembangan, validator mengevaluasi desain live worksheet yang
telah dibuat. Validasi dilakukan dengan mengirimkan lembar validasi yang telah dibuat
dalam bentuk hardcopy. Validasi dilakukan oleh dua orang sebagai ahli materi (V1 dan
V2) serta dua orang sebagai ahli media (V3 dan V4). Produk hasil validasi disajikan pada
Tabel 3 dan 4 sebagai berikut.
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Tabel 3. Hasil validasi ahli materi

Aspek Penilaian Vi1 V2 Rata-rata Kategori
Kelayakan isi 4,69 4,75 4,72 Sangat valid
Kebahasaan 4,75 4,25 4,50 Sangat valid
Kelayakan penyajian 4,60 4,60 4,60 Sangat valid
Pendekatan berbasis PBL 4,80 4,60 4,70 Sangat valid

Rata-rata 4,71 4,55 4,63 Sangat valid

Hasil validasi ahli materi menunjukan bahwa produk e-LKPD yang dikembangkan
disetiap aspeknya memiliki nilai rata-rata keseluruhan yaitu 4,63 artinya produk yang
dikembangkan masuk ke dalam kategori sangat valid. Sedangkan, untuk hasil validasi

ahli media tertuang pada tabel berikut.

Tabel 4. Hasil validasi ahli media

Aspek Penilaian V3 V4 Rata-rata Kategori
Kelayakan isi 4,50 4,83 4,67 Sangat valid
Kelayakan penyajian 4,75 4,75 4,75 Sangat valid
Kelayakan grafika 4,10 4,41 4,25 Sangat valid

Rata-rata 4,45 4,66 4,56 Sangat valid

Hasil validasi ahli media menunjukan bahwa produk e-LKPD yang dikembangkan
disetiap aspeknya memiliki nilai rata-rata keseluruhan yaitu 4,56 artinya produk yang
dikembangkan masuk ke dalam kategori sangat valid. Dari hasil validasi ahli materi dan
ahli media tersebut di atas, maka dapat dinyatakan bahwa e-LKPD yang dikembangkan
memiliki nilai rata-rata 4,59 artinya produk yang dikembangkan masuk ke dalam kategori
sangat valid dan layak untuk digunakan.

Implementation (Penerapan)

Setelah memperoleh e-LKPD yang valid, pada tahap ini dilakukan pembelajaran di
kelas. Pada pembelajaran di kelas, responden dibagi menjadi 3 kelompok. Peserta didik
diwajibkan menggunakan android dimana masing-masing kelompok cukup menggunakan
1 android saja. Pada implementasinya, peneliti memberikan link yang didalamnya
termuat E-LKPD yang harus dikerjakan. Sebelum dan sesudah menggunakan e-LKPD,
dilakukan pengujian. Hasil pengujian disajikan pada Tabel 5 berikut.
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Tabel 5. Hasil belajar pre-test dan post-test

Skor  Pre-test Post-test
Tertinggi 85 100
Terendah 55 77
Rata-rata 68,5 85,1

Untuk mengetahui keefektifan E-LKPD, hasil pre-test dan post-test diuji dengan
menggunakan uji sampel t (sample t test) yang dihitung menggunakan aplikasi SPSS.
Hasil statistik sampel uji-t tertuang pada tabel berikut.

Tabel 6. Hasil statistik

Mean N Std. Deviation Std. Error Mean
Pair 1 Pre-test 68,50 10 9,443 2,986
Post-test 85,10 10 10,365 3,278

Deskripsi nilai masing-masing variabel dalam sampel berpasangan ditunjukkan
pada tabel di atas. Tes awal memiliki nilai rata-rata 68,50 dari 10 data. Sebaran data yang
diperoleh adalah 9,443 dengan standar error 2,986. Sedangkan pada tes akhir mempunyai
rata-rata 85,10 dari 10 data. Sebaran data yang diperoleh 10,365 dengan standar error
3,278. Hal ini menunjukan bahwa tes akhir pada data lebih besar dari pada tes awal,
namun jangkauan sebaran data tes akhir juga semakin besar dengan standar error yang
lebih tinggi.

Setelah melihat statistik dari pre-test dan post-test, maka selanjutnya akan dilihat

keefektifan E-LKPD yang dikembangkan. Hasil uji-t disajikan pada tabel berikut.

Tabel 7. Hasil uji sampel

Paired Differences Significance
95% Confidence
Interval of the
Difference
Std. Std. Error One- Two-
Lleer Deviation Mean i ! 4 Sided p Sided p
pair1 Pretest . - 9,640 3,048 23,496 -9,704 -5,445 9 <0,001 <0,001

Post-test 16,600
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Berdasarkan tabel di atas diperoleh nilai signifikansi < 0,001 (p < 0,05) yang
menunjukan adanya perbedaan yang signifikan antara nilai pre-test dan post-test. Lalu
rata-rata perbedaan pre-test dan post-test adalah 16,600, menunjukkan bahwa skor post
test lebih baik dari pada skor pre test. Sehingga pengembangan e-LKPD berbasis PBL
efektif untuk meningkatkan pemecahan masalah peserta didik. Setelah selesai
mengerjakan e-LKPD responden diberi angket. Hasil angket responden peserta didik
dengan skala 5 pada pengembangan e-LKPD dengan aspek kegunaan, kemudahan
pemakaian, kemudahan mempelajari dan kepuasan, yang mana untuk keempat aspek

tersebut di atas dirincikan dan tampilkan sebagaimana Tabel 8 berikut.

Tabel 8. Hasil angket respon peserta didik

Aspek Penilaian Rata-rata Kategori
Kegunaan 4,51 Praktis
Kemudahan pemakaian 4,45 Praktis
Kemudahan mempelajari 4,70 Praktis
Kepuasan 4,48 Praktis
Total rata-rata 4,54 Praktis

Berdasarkan hasil pengisian angket oleh responden yaitu peserta didik, menunjukan
total rata-rata keseluruhan aspek adalah 4,54 artinya produk e-LKPD yang dikembangkan
masuk dalam kategori praktis untuk kegiatan pembelajaran. Hal ini berarti bahwa produk
e-LKPD layak untuk digunakan. Sejalan dengan penelitian sebelumnya yang dilakukan
dengan judul Use Questionnaire untuk mengukur daya guna sistem informasi e-tadkzirah
dengan hasil layak digunakan (Sasongko et al., 2020).

Evaluation (Evaluasi)
Berikut hasil dari analisis data pengembangan e-LKPD berbasis PBL terintegrasi

pemecahan masalah matematika peserta didik secara ringkas yaitu:

Tabel 9. Hasil pengembangan e-LKPD

Hasil Kategori
Desain e-LKPD Sangat valid
Respon peserta didik Praktis

Ada Peningkatan dalam pemecahan masalah Efektif
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Berdasarkan Tabel 9 di atas, maka dapat disimpulkan bahwa pengembangan e-
LKPD menggunakan /liveworksheets berbasis PBL terintegrasi pemecahan masalah
matematika peserta didik memenuhi kriteria sangat valid, praktis dan efektif. Hal ini
sejalan dengan (Farman et al., 2021) dan (Negari et al., 2021) bahwa pengembangan e-
LKPD yang diteliti juga memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. Karena dapat
memudahkan dalam pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik minat peserta didik.
Selain itu, dapat meningkatkan pemecahan masalah peserta didik (Siagian et al., 2019).

Berikut sedikit gambaran untuk produk E-LKPD yang dikembangkan oleh peneliti.
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E-LKPD yang dikembangkan di dalamnya berisi identitas peserta didik, panduan
penggunaan e-LKPD, sintaks PBL, indikator pemecahan masalah, materi dan soal-soal

dapat diakses melalui link berikut ini https://www.liveworksheets.com/vi2689317m.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah diuraikan di atas, dapat disimpulkan
bahwa e-LKPD berbasis PBL terintegrasi pemecahan masalah matematika peserta didik
memenuhi kriteria sangat valid, praktis dan efektif sehingga dapat digunakan sebagai
salah satu alternatif memecahkan masalah. Hal ini terlihat dari validasi ahli materi dan
ahli media yang mempunyai skor rata-rata 4,59 dengan kriteria sangat valid. Hasil
analisis respon peserta didik terhadap penggunaan e-LKPD menunjukkan rata-rata 4,54
dengan kriteria praktis. Hasil tersebut menunjukkan bahwa e-LKPD dapat diterapkan

untuk pembelajaran di kelas. Selain itu, ada peningkatan dari nilai pre-test dan post-test
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dengan perbedaan mean adalah 16,60 yang artinya ada pengaruh penggunaan e-LKPD
terhadap peningkatan pemecahan masalah matematika peserta didik. Sehingga e-LKPD
berbasis PBL terintegrasi pemecahan masalah efektif untuk digunakan dalam

pembelajaran.
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