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Abstrak 

Minat belajar merupakan aspek yang penting dalam proses pembelajaran. Beberapa literatur yang 
penulis temukan menunjukkan rendahnya minat belajar peserta didik di jenjang SD/MI. Tujuan dari 
penelitian ini adalah untuk mengetahui sejauh mana pengaruh media classpoint mempengaruhi minat 
belajar siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah kuantitatif jenis eksperimen semu. Populasi 
pada penelitian ini adalah selurush peserta didik kelas VI. Sampel uji coba instrumen berjumlah 114 
responden dan sampel kelas, yaitu IV.A dan.IV.B. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan 
sebesar 1,04 poin pada kelas yang menggunakan media pembelajaran classpoint dan hasil uji 
independent sample t-tes yang menunjukkan nilai Sig.0,569. Berdasarkan hasiil tersebut penulis 
menyimpulkan bahwa media pembelajaran classpoint berpengaruh tetapi tidak signifikan terhadap 
minat belajar peserta didik pada materi IPS di MI Munawariyah Palembang. 

Kata Kunci: Classpoint, IPS, Madrasah Ibtidaiyah, Media Pembelajaran, Minat Belajar 

Abstract  

Interest in learning is an important aspect of the learning process. Some of the literature that author found 
shows lack of interest in learning students at the elementary / MI level. The purpose of this study is to 
determine the extent to which the influence of classpoint media affects student learning interests. The 
research method used is quantitative type pseudo-experiment. The population in this study was a whole 
rush of grade VI students. The instrument trial sample amounted to 114 respondents and class samples, 
namely IV.A and IV.B. The results showed an increase of 1.04 points in classes using classpoint learning 
media and independent sample t-test results showing a value of Sig.0.569. Based on these results, the author 
concludes that classpoint learning media has an effect but is not significant on students' learning interest 
in social studies material at MI Munawariyah Palembang 

Keywords: Classpoint, Learning Media, Learning Interest, Madrasah Ibtidaiyah, Social Science 

PENDAHULUAN 

Belajar merupakan sebuah proses perubahan tingkah laku ketika seseorang 

mengakuisisi sebuah pengetahuan, keterampilan, maupun sikap yang baru sebagai hasil dari 
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interaksinya terhadap lingkungan seperti latihan atau pengalaman (Anggraini & Sukartono, 

2022; Smaldino dkk., 2014; Suarim & Neviyarni, 2021). Belajar ini sendiri merupakan sebuah 

aspek yang sangat penting di dalam pendidikan (Rizky, Pratama, dkk., 2023), dimana proses ini 

dipengaruhi oleh beberapa faktor dan salah satu faktor yang sangat fundamental di dalam 

mengoptimalisasikan sebuah proses pembelajaran adalah minat belajar, dimana apabila 

peserta didik tidak memiliki minat maka mereka akan kesulitan memperoleh hasil yang baik 

dari sebuah proses pembelajaran (Fatimah dkk., 2022; Haswinda dkk., 2018; Rizky, Ihwanah, 

dkk., 2023).  

Minat belajar berkaiatan dengan kecenderungan, gairah, rasa suka, ketertarikan 

ataupun rasa sukarela ketika mengikuti sebuah proses pembelajaran (Achru P., 2019; Siregar 

& Nara, 2015; Slameto, 2021). Setiap tenaga pendidik memiliki kewajiban untuk berperan 

dalam menumbuhkan minat belajar peserta didik terhadap sebuah proses atau mata pelajaran 

yang mereka hadapi (Muliana dkk., 2022; Sobron dkk., 2020). Meningkatnya atau tumbuhnya 

minat di dalam diri peserta didik dapat direpresentasikan oleh rasa senang di dalam diri, 

berpartisipasi secara aktif dan memperhatikan secara terus menerus ketika proses 

pembelajaran berlangsung (Mahdalena, 2022). Salah satu mata pelajaran yang sifatnya wajib 

dan sangat penting untuk diajarkan dengan cara yang menarik khususnya pada jenjang sekolah 

dasar adalah mata pelajaran IPS (Suartini & Suarni, 2021). 

Namun, beberapa literatur yang peneliti baca menunjukkan kurangnya minat belajar 

peserta didik pada mata pelajaran IPS dikarenakan terasa sulit, kurang menyenangkan, cara 

mengajar guru yang cenderung monoton (Rahayu dkk., 2021). Temuan penelitian lain yang 

dilakukan oleh juga menunjukkan hal yang selaras dimana peserta didik kurang antusias dan 

merasa bersemangat ketika pembelajaran IPS (Alfisyahriya, 2018). Temuan lain yang diperoleh 

oleh (Gustika dkk., 2023) juga menunjukkan hal demikian dimana peserta didik merasa jenuh 

dan kurang menyukai mata pelajaran IPS. Hal tersebut juga dipertegas oleh hasil observasi awal 

yang dilakukan peneliti dimana peserta didik terlihat kurang memperhatikan, antusias, dan 

cenderung tidak kondusif ketika proses pembelajaran. 

Rendahnya minat peserta didik dalam proses pembelajaran disebabkan oleh banyak 

faktor seperti: Cara mengajar guru yang monoton, hubungan dengan keluarga dan teman 

sebaya, dari dalam diri sendiri (intrinsik), lingkungan sekirar dan fasilitas pendukung (sarana 

prasarana) (Alfisyahriya, 2018; Safitri & Nurmayanti, 2018; Sandri dkk., 2023). Untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik yang rendah tersebut diperlukan sebuah solusi 
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seperti menggunakan media pembelajaran yang menarik (Adam, 2023; Rizky, Ihwanah, dkk., 

2023; Yuniarti & Trisna, 2022) salah satunya adalah Classpoint. 

Classpoint merupakan sebuah media pembelajaran interaktif berbasis tekhnologi yang 

dapat membantu guru dalam mengoptimalkan proses pembelajaran dan meningkatkan minat 

belajar peserta didik dimana mereka bisa melakukan slide drawing, image uploud, word cloud, 

short answer, pen, multiple choice dan media presentasi (Kurniawan & Ika Yatri, 2022; Nurayu, 

2023; Wao dkk., 2022).  

Keterbaharuan pada penelitian ini yang membedakannya dengan beberapa penelitian 

sebelumnya (Apriani dkk., 2023; Kurniawan & Ika Yatri, 2022; Nurayu, 2023; Setiyanto, 2023; 

Sundari dkk., 2021; Wao dkk., 2022) adalah penggunaan metode penelitian berjenis ekperimen 

untuk diuji secara langsung di dalam kelas pada materi IPS di jenjang SD/MI dan variabel yang 

dipengaruhi, yaitu minat belajar. 

Mengingat berbagai uraian diatas, peneliti perlu melakukan analisis media 

pembelajaran Classpoint terhadap minat belajar peserta didik pada materi IPS yang tujuannya 

adalah untuk melihat sejauh mana media pembelajaran tersebut mampu untuk memengaruhi 

minat belajar peserta didik dan mengatasi masalah rendahnya minat belajar peserta didik di 

jenjang SD/MI. Berdasarkan masalah tersebut maka peneliti ingin melakukan penelitian yang 

berjudul “Tranformasi Pendidikan: Pengaruh Media Pembelajaran Classpoint Terhadap Minat 

Belajar Materi IPS Siswa MI Palembang”. 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang diterapkan pada penelitian ini adalah kuantitatif dengan desain 

penelitian quasy experiment tipe pretest-postest control group dimana terdapat dua kelompok, 

yaitu kontrol yang tidak diberikan treatment dan eksperimen yang diberikan kemudian kedua 

kelas tersebut akan dibandingkan (Emzir, 2020). Populasi di dalam penelitian ini adalah 

seluruh peserta didik kelas VI. Teknik sampling yang digunakan, yaitu simple random sampling 

karena populasi yang bersifat homogen (Sugiyono, 2019) . Instrumen yang digunakan untuk 

mengumpulkan data atau informasi pada penelitian ini adalah angket dengan skala pengukuran 

likert. Metode pengujian hipotesinya menggunakan independent sample t-test apabila data 

yang diperoleh memenuhi uji asumsi statistik parametrik, yaitu nomralitas dan homogenitas 

dimana apabila nilai Sig.2-tailed > 0,05 maka data dapat dikatakan berdistribusi secara normal 

dan mempunyai varian yang sama (Ghozali, 2018). Ketika data tidak memenuhi uji asumsi 
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statistik paramterik maka akan menggunakan uji statistik non parametrik, yaitu uji Mann-

Whitney (Santoso, 2018) dimana seluruh pengujian menggunakan software statistik SPSS 25. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Sebelum penulis memberikan angket untuk mengukur minat belajar peserta didik, 

penulis melakukan uji validitas dan reliabilitas angket tersebut agar dapat benar-benar 

mengukur minat dan hasil yang didapatkan konsisten (Widoyoko, 2022). Hasil uji validitas dan 

reliabilitas angket akan disajikan pada tabel 1 dan 2 dibawah ini. 

Tabel 1. Hasil uji validitas angket minat belajar 114 responden 

Butir Angket Nilai Rhitung 

1 0,594 
2 0,335 

3 0,546 

4 0,427 

5 0,401 

6 0,527 

7 0,450 
8 0,190 

9 0,420 

10 0,379 

11 0,259 

12 0,681 

13 0,493 

14 0,375 

15 0,322 

16 0,690 

17 0,702 

18 0,492 

19 0,548 

20 0,365 

Berdasarkan tabel 1 diatas di mana seluruh nilai Rhitung > Rtabel, yaitu 0,184 maka dapat 

diambil sebuah kesimpulan bahwa keseluruhan butir angket valid sehingga dapat mengukur 

dengan tepat minat belajar peserta didik. 

Tabel 2. Hasil uji reliabilitas angket minat belajar 

Alpha Cronbach’s 

0,791 

Berdasarkan tabel 2 diatas dimana nilai alpha cronbach’s > 0,70, maka dapat diambil 

sebuah kesimpulan bahwa angket tersebut akan menghasilkan hasil yang konsisten. Setelah 

peneliti memastikan bahwa keseluruhan instrumen valid dan reliabel, peneliti memberikan 
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angket tersebut kepada para peserta didik lalu data yang diperoleh akan di uji asumsi statistik 

parametrik, yaitu normalitas dan homogenitas. Hasil uji tersebut akan disajikan pada tabel 3 

dan 4 dibawah ini. 

Tabel 3. Hasil uji normalitas Kolmogorov smirnov 

Nilai Sig.2-tailed 

0,200 

Berdasarkan tabel 3 di atas di mana nilai Sig.2-tailed > 0,05 maka dapat disimpulkan 

bahwa data tersebut berdistribusi secara normal sehingga memenuhi uji asumsi yang pertama. 

Selajutnya hasil uji homogenitas akan disajikan pada tabel 4. 

Tabel 4. Hasil uji homogenitas 

Nilai Sig 

0,117 

 

Berdasarkan tabel 4 diatas dimana nilai sig > 0,05 maka dapat diambil sebuah 

kesimpulan bahwa data tersebut memiliki varian yang sama atau homogen sehingga memenuhi 

uji asumsi yang kedua. Selanjutnya penulis akan melalkukan uji Independent sample t-test 

karena data tersebut memenuhi syarat dimana data hasil uji akan disajikan pada tabel 5 

dibawah ini. 

Tabel 5. Hasil uji Independent sample t-test 

Nilai Sig Kesalahan baku (Standard Error) 

0,569 0,2618 

Berdasarkan tabel 5 diatas dimana nilai Sig > 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran menggunakan software classpoint tidak berpengaruh 

signifikan dalam meningkatkan minat belajar peserta didik (Ghozali, 2018). Selanjutnya, untuk 

memberikan gambaran yang lebih jelas mengenai pengaruh penggunaan media tersebut 

peneliti akan menyajikan data hasil eksperimen pada tabel 6 dibawah ini. 
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Tabel 6. Perbandingan nilai rata-rata 

 

Mengacu pada informasi yang disajikan pada diagram batang diatas, terlihat bahwa 

adanya peningkatan minat belajar peserta didik sebesar 1,04 poin pada kelas eksperimen yang 

menunjukkan adanya pengaruh penggunaan media pembelajaran classpoint tetapi tidak secara 

signifikan. Hal tersebut dipertegas oleh hasil uji statistik parametrik, yaitu Independent sample 

t-test sebesar 0,569 > 0,05 yang menunjukkan adanya pengaruh tetapi tidak signifkan pada 

penggunaan media tersebut dan diperkuat dengan hasil kelas kontrol yang menunjukkan 

peningkatan sebesar 0,85 poin yang hanya berbeda 0,19 poin dengan kelas eksperimen. 

Hasil penelitian tersebut selaras dengan penelitian lain yang mengkaji media 

pembelajaran oleh (Rizky dkk., 2023) menemukan bahwa adanya pengaruh tetapi tidak 

signifikan pada penggunaan media Augmented Reality terhadap minat di SD 226 Palembang. 

Hasil penelitian lain menggunakan media classpoint dalam meningkatkan hasil belajar yang 

dilakukan oleh (Sundari dkk., 2021) menunjukkan hal yang berbeda dengan penulis, penelitian 

mereka menunjukkan adanya pengaruh yang signifikan sebesar 35,85% dalam meningkatkan 

hasil belajar peserta didik. Adapun penelitian lain yang mengkaji media yang mirip dengan 

classpoint, yaitu power point terhadap minat belajar yang dilakukan oleh (Khaerunnisa dkk., 

2018) juga menunjukkan hasil yang berbeda dengan penulis dimana adanya pengaruh yang 

signifikan penggunaan media tersebut. 

Menurut penulis adanya pengaruh tetapi tidak signfikan dalam menggunakan media 

classpoint tersebut disebabkan kurangnya keterampilan peserta didik dalam menggunakan 

media pembelajaran dan kurangnya waktu dalam mengimplementasikan media tersebut 

sehingga peserta didik belum beradaptasi secara maksimal. Hal tersebut selaras dengan 

pendapat (Prastowo, 2018; Syarif Sumantri, 2019) yang mengatakan bahwa penggunaan media 

dipengaruhi oleh karakteristik dan kesiapan peserta didik serta waktu penggunaan.  
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KESIMPULAN 

Penggunaan media pembelajaran classpoint pada materi IPS di MI Munawariyah 

menunjukkan bahwa adanya pengaruh dalam meningkatkan minat belajar peserta didik 

sebesar 1,03 poin dimana hasil tersebut tidak signifikan yang selaras dengan hasil uji 

Independent t-test, yaitu Sig.0,569 > 0,05 di mana hasil tersebut masih kurang mampu dalam 

mengatasi masalah rendahnya minat belajar peserta didik. Sehingga penulis menyarankan 

kepada peneliti yang akan mengkaji media ini untuk mengimplementasikan dalam waktu yang 

lebih lama dan mempersiapkan peserta didik dengan lebih baik ataupun menggunakan metode 

penelitian yang berbeda. 
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